Тема игры:  «Веселая информатика»

Цели:
· развитие интереса к предмету,

· повторение и закрепление изученного материала,

· развитие творческой активности.

ХОД ИГРЫ

– Дорогие зрители и болельщики, уважаемое жюри! Мы начинаем нашу игру. Тема нашей игры:  «Веселая информатика». Сегодня встречаются 2 команды: …………… Представляю членов нашего жюри:

1.
2.
1. Разминка
Скромный серый колобок,                  

Длинный тонкий проводок,                 

Ну а на коробке -                                   

Две или три кнопки.                              

В зоопарке есть зайчишка,                    

У компьютера  есть ... М Ы Ш К А.   

  

А теперь, друзья, загадка!                    

Что такое: рукоятка,                             

Кнопки две, курок и хвостик?              

Ну конечно, это ... Д Ж О Й С Т И К 

Словно смелый капитан!                       

А на нем -  горит экран.                       

Яркой радугой он дышит,                   

И на нем компьютер пишет                 

И рисует без запинки                            

Всевозможные картинки.                     

Наверху машины всей                          

Размещается ... Д И С П Л Е Й.          

  

Около дисплея - главный блок:           

Там бежит электроток                          

К самым важным микросхемам.         

Этот блок зовут ... С И С Т Е М Н Ы М

По клавишам прыг да скок - 

Бе-ре-ги но-го-ток! 

Раз-два и готово - 

Отстукали слово! 

Вот где пальцам физкультура 

Это вот - ... К Л А В И А Т У Р А. 

    

И компьютеры порой 

Говорят между собой, 

Но для этого одна 

Им штуковина нужна. 

К телефону подключил - 

Сообщение получил! 

Вещь, известная не всем! 

Называется ... М О Д Е М. 

  

 Для чего же этот ящик? 

Он в себя бумагу тащит 

И сейчас же буквы, точки, 

Запятые - строчка к строчке - 

Напечатает картинку 

Ловкий мастер 

Струйный ... П Р И Н Т Е Р.
II. «Передача информации»
– Приступим к следующему конкурсу. Помните анекдот: «Встретились двое глухих. Один держит в руке удочку. Другой спрашивает:
«Ты что на рыбалку собрался?»
«Да нет, я на рыбалку»
«А я думал ты на рыбалку ...»
Информация была передана, но до адресата не дошла. При любом обмене информации должны существовать приемник и источник, иначе этот обмен не будет иметь никакого смысла.
Сейчас 2 команды по очереди будут выступать в роли приемника и источника информации. А передавать информацию они будут невербальным способом, т.е. с помощью мимики и жестов.

Жюри оценивает конкурс по 5-бальной системе. Задания попрошу получить капитанов у меня. На подготовку командам дается 3 минуты.
Задания: Изобразить мимикой и жестами:

I команде:

1. Принтер
2. Компьютер завис

II команде:

1. Мышь.
2. Мальчика, играющего в компьютерную игру

– Пока команды готовятся, у меня есть задание зрительному залу. У нас сегодня необычная игра - вы тоже можете принять участие. Прежде чем хотите назвать ответ - поднимайте руку.

Конкурс для зрителей и болельщиков
СЛОВА, ОСНАЩЁННЫЕ КОМПЬЮТЕРОМ
Отгадайте слова, содержащие известную аббревиатуру ПК (Персональный Компьютер). 

◘ _ _ ПК _  (Часть печи.)

◘ _ _ ПК _  (Холм, курган, вулкан.)

◘ _ _ ПК _  (Орудие труда огородника.)

◘ _ _ ПК _  (Головной убор.)

◘ _ _ ПК _  (Головной убор с козырьком.)

◘ _ _ ПК _  (Мелкая частица деревяшки.)

◘ _ _ ПК _  (Канцелярская принадлежность для бумаг.)

◘ _ _ _ ПК _  (Застёжка и острая канцелярская принадлежность.)

◘ _ _ _ ПК _  (Лоскут ткани для хозяйственных нужд.)

◘ _ _ _ ПК _  (Лодка с прочным широким корпусом.)

◘ _ _ _ ПК _  (Птица, бегающая по дну водоёма.)

◘ _ _ _ _ ПК _  (Зажим для бумаг.)

◘ _ _ _ _ ПК _  (Положительный результат похода в магазин.)

(Ответы: топка, сопка, тяпка, шапка, кепка, щепка, папка, кнопка, тряпка, шлюпка, оляпка, скрепка, покупка.)
Команды готовы.

Первой выступает команда…
Второй…
Оценки жюри.
Общий балл за два конкурса ...

3. В каких словах ДОС установлена.

В КАКИХ СЛОВАХ  ДОС  УСТАНОВЛЕНА?
Отгадайте слова, содержащие аббревиатуру ДОС (Дисковая Операционная Система). 

◘ ДОС _ _  (Документы по какому-либо делу, вопросу.)

◘ ДОС _ _  (Пиломатериал.)

◘ ДОС _ _  (Свободное время.)

◘ ДОС _ _ _  (Проход, возможность  проникновения.)

◘ ДОС _ _ _  (Раздражение после неудачи,  обиды.)

◘ ДОС _ _ _ _  (Тяжеловесное снаряжение.)

◘ ДОС _ _ _ _ _  (Зажиточность, отсутствие нужды.)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _  (Имущество, собственность.)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _ _  (Успех)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _ _ _  (Ценность денежного знака.)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  (Место,  объект,  заслуживающий особого внимания.)

◘ _ _ ДОС _ _  (Счастливое, весёлое  событие.)

◘ _ _ _ ДОС _ _  (Чувство собственного  достоинства.)

◘ _ _ _ ДОС _ _  (Вкусности, портящие зубы и  фигуру.)

◘ _ _ _ _ ДОС _ _  (Период жизни.)

(Ответы: досье, доска, досуг, доступ, досада, доспехи, достаток, достояние, достижение, достоинство, достопримечательность, радость, гордость, сладости, молодость.)

Ведущий: Пока команды думают, я расскажу вам один случай из практики учителя информатики. 

Однажды учитель информатики задала ЭВМ следующий вопрос: "Что требуется для того, чтобы получить аттестат об окончании школы?"

И каково же было удивление, когда машина ответила: "Приказ о зачислении в школу".  Пока она стояла с раскрытым ртом, компьютер тем временем привел следующее доказательство:

"В  году 365 дней, из них 52 воскресных и, по крайней мере, 10 других дней отдыха - праздничных. Летние и зимние, осенние и весенние каникулы продолжаются 100 дней. Следовательно, уже 162 дня. Ночью в школу не ходят, а ночи составляют половину года, следовательно, еще 183 дня отпадает. Остаётся 20 дней, но ведь не весь же день продолжаются занятия, а около четверти дня, поэтому ещё 15 дней отпадают. Остаётся всего-навсего в году 5 дней учебных, за 11 лет - 55 дней. Многому ли можно научиться всего за 55 дней? Так что аттестат можно выдавать сразу же после зачисления в школу. А вы как думаете?" 
4. Конкурс «Перекачать информацию»
И вот черный колдун взял щепотку священной Пыли Знания и всыпал ее в кубок с огненным напитком. Задымилась влага, потускнели краски. И выпил рыцарь одним глотком этот кубок, и открылись ему все тайны мироздания. Это конец одного из видеофильмов, поклонниками которых являются многие их вас. В этой Пыли Знания была каким-то образом записана вся история цивилизации, т.е. Пыль Знания - это устройство для хранения информации. Для хранения информации в компьютере есть несколько устройств, которые объединяются общим названием "память". Так в компьютере есть оперативная память и внешняя память.
Задания командам: дискета - это тарелка с водой, вода - информация, стакан - оперативная  память. От команды выбрать одного человека - процессор, который будет при помощи ложки перекачивать информацию с дискеты в оперативную память. Жюри оценивает характеристики процессора - быстродействие и какой процессор больше перекачает информации.

Первая команда получит 5 баллов, вторая - 4. Общий балл ...

Команды получают оценки.
5. Конкурс капитанов
– Настало время показать себя капитанам.

Перед вами кладется диск, я буду читать стихотворение. Как только вы услышите слово «три», вы должны схватить диск. Кто схватит дискету правильно – принесет 4 балла команде.

Расскажу я вам рассказ
В полтора десятка фраз.
Лишь скажу я цифру три -
Приз немедленно бери.
“Однажды щуку мы поймали,
распотрошили, а внутри
рыбешек мелких увидали,
и не одну, а целых... семь”.
“Когда стихи запомнить хочешь,
их не зубри до поздней ночи.
Возьми и на ночь повтори
Разок- другой, а лучше ... десять”.
“Мечтает парень закаленный
стать олимпийским чемпионом.
Смотри, на старте не хитри,
А жди команду: раз, два, ... марш!”
“Однажды поезд на вокзале
мне три часа пришлось прождать ...”
(Если не успевают взять приз, его забирает ведущий).
“Ну что ж, друзья, вы приз не брали,
когда была возможность брать”.
Ведущий: Следующий конкурс называется «Нарисуй». 

Существует большое количество графических программ, редакторов. И с одним из них вы уже начали знакомство.  ( Paint ) Конечно, эта программа достаточно проста и примитивна, но и в ней при желании, творческом подходе, старании можно создавать очень интересные, необычные работы. В любом случае эта программа даёт нам возможность передавать и выражать ощущения через формы и цвета. Вы сможете в этом убедиться, выполнив небольшое задание.

 (Открыть  Paint: выбираем инструмент, видим его разновидности, выбираем цвета: основной и фоновый, пробуем рисовать левой кнопкой, потом – правой, если рисовать с кнопкой Shift, то получится круг.

Если вы нарисовали не там или не так, отменяем своё действие п.Правка – Отменить.)

Примеры рисунков с использованием одного этого инструмента.

На первый взгляд может показаться, ну что такого интересного можно нарисовать с использование одних кругов и эллипсов. А вот посмотрите примеры рисунков, в которых использовался только этот инструмент. На улице зима скоро  весна. Распустятся цветы, а потом к ним прилетают красивые бабочки. Вот таких бабочек мы и попробуем сегодня создать.

Главное рисовать круги в правильном месте и в правильном порядке, чтобы одна фигура не оказалась под другой.

(Устно на доске составляем алгоритм: 
2 больших круга, 
два маленьких круга, 
туловище, 
голова, 
украшение крыльев). 
Можете залить фон, у кого хватит времени, можете дорисовать и цветок, но главное сохраните свои работы в специальной папке

Игра для зрителей
ПОПРОБУЙ ПРОЧИТАЙ
 

Попытайтесь как можно быстрее прочитать группу слов, зашифрованных с использованием названий клавиш, команд ОС, расширений файлов, операторов языков программирования, служебных слов. Выигрывает самый внимательный, сообразительный и быстрый.
 

◘  <Alt> АЙ,    <Alt> АРЬ,    <Alt> ЕЙ,    <Alt> ЫН,    П <Alt> УС,    <Alt> УНА,    Б <Alt> ТИКА,
    Б <Alt> ИМОР,    Х <Alt>  УРА.
(Алтай, алтарь, алтей - лекарственное растение, алтын, палтус, Алтуна - город в США, штат Пенсильвания, Балтика, Балтимор - город в США, штат Мэриленд, халтура.)
 

 

◘  <Del> О,      <Del> И,      <Del> ЕНИЕ,       <Del> ИКАТНОСТЬ,       ОТ  <Del>,      ПРЕ  <Del>,
    ОПРЕ <Del> ЕНИЕ,       С <Del> КА,     ПОНЕ <Del> ЬНИК,     <Del> ЬФИН,      <Del> ЯНКА,  

    <Del> ЬТА,      КРЕН <Del>Ь,     МО <Del> Ь,      НЕ <Del> Я,      КАН <Del> ЯБР.
(Дело, Дели, деление, деликатность, отдел, предел, определение, сделка, понедельник, дельфин, делянка, дельта, крендель, модель, неделя, канделябр.)
Оценки ...

– Победителем нашего сегодняшнего конкурса стала команда…

В КАКИХ СЛОВАХ  ДОС  УСТАНОВЛЕНА?
Отгадайте слова, содержащие аббревиатуру ДОС (Дисковая Операционная Система). 

◘ ДОС _ _  (Документы по какому-либо делу, вопросу.)

◘ ДОС _ _  (Пиломатериал.)

◘ ДОС _ _  (Свободное время.)

◘ ДОС _ _ _  (Проход, возможность  проникновения.)

◘ ДОС _ _ _  (Раздражение после неудачи,  обиды.)

◘ ДОС _ _ _ _  (Тяжеловесное снаряжение.)

◘ ДОС _ _ _ _ _  (Зажиточность, отсутствие нужды.)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _  (Имущество, собственность.)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _ _  (Успех)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _ _ _  (Ценность денежного знака.)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  (Место,  объект,  заслуживающий особого внимания.)

◘ _ _ ДОС _ _  (Счастливое, весёлое  событие.)

◘ _ _ _ ДОС _ _  (Чувство собственного  достоинства.)

◘ _ _ _ ДОС _ _  (Вкусности, портящие зубы и  фигуру.)

◘ _ _ _ _ ДОС _ _  (Период жизни.)

В КАКИХ СЛОВАХ  ДОС  УСТАНОВЛЕНА?
Отгадайте слова, содержащие аббревиатуру ДОС (Дисковая Операционная Система). 

◘ ДОС _ _  (Документы по какому-либо делу, вопросу.)

◘ ДОС _ _  (Пиломатериал.)

◘ ДОС _ _  (Свободное время.)

◘ ДОС _ _ _  (Проход, возможность  проникновения.)

◘ ДОС _ _ _  (Раздражение после неудачи,  обиды.)

◘ ДОС _ _ _ _  (Тяжеловесное снаряжение.)

◘ ДОС _ _ _ _ _  (Зажиточность, отсутствие нужды.)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _  (Имущество, собственность.)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _ _  (Успех)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _ _ _  (Ценность денежного знака.)

◘ ДОС _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  (Место,  объект,  заслуживающий особого внимания.)

◘ _ _ ДОС _ _  (Счастливое, весёлое  событие.)

◘ _ _ _ ДОС _ _  (Чувство собственного  достоинства.)

◘ _ _ _ ДОС _ _  (Вкусности, портящие зубы и  фигуру.)

◘ _ _ _ _ ДОС _ _  (Период жизни.)

